
 

 

Tabela nr 1 - Minimalne wymagania techniczne Użytkowników Szkoleń 

 Komputer PC iPad Windows 8.x - tablet Android 

Minimalne 

wymagania 

sprzętowe: 

o Procesor 1Ghz lub wyższy, 
 

  
o 1 GB lub więcej  

 
 
 
o Wyświetlacz o 

rozdzielczości 1280x768 lub 
większej 

o Liczba kolorów 16-bit 
(65536 kolorów) lub 
większa 

o Karta dźwiękowa 
o Słuchawki lub wbudowane 

głośniki 

o 1 GHz Apple A4 lub wyższy 
lub wyższy, kompatybilny z 
systemem iOS 

o 512 mb lub więcej 
 
 
 
o Wyświetlacz o rozdzielczości 

1024x768 pikseli lub większej 
 
o Liczba kolorów 16-bit (65536 

kolorów) lub większa 
 
o Karta dźwiękowa 
o Słuchawki lub wbudowane 

głośniki 

o Procesor 1Ghz lub wyższy, 
z obsługą PAE, NX i SSE2 

o  1 GB lub więcej dla 
systemów 32 bit 
2 GB lub więcej dla 
systemów 64 bit 

 
o Wyświetlacz o 

rozdzielczości 1366x768 lub 
większej 

 
o Liczba kolorów 16-bit 

(65536 kolorów) lub większa 
o Karta dźwiękowa 
o Słuchawki lub wbudowane 

głośniki 

o Procesor ARM I rdzeniowy 1Ghz 
lub wyższy, kompatybilny z 
systemem Android 

o 512 mb lub więcej 
 

 
o Wyświetlacz o rozdzielczości 

1024x600 lub większej 
 
o Liczba kolorów 16-bit (65536 

kolorów) lub większa 
 
o Karta dźwiękowa 
o Słuchawki lub wbudowane 

głośniki 

System 

operacyjny: 

Windows XP, Windows 7, 

Windows 8.x 

iOS 6.0 lub wyżej Windows 8.x o Android 4.2 (Jally Bean) do 4.4 

(Kit-Kat) 

 

Przeglądarka 

internetowa: 

o Internet Explorer (IE) w 

wersji od 10.0 

o Mozilla Firefox w wersji od 

21 do 25.0 

o Chrome 12 -31 

o Opera w wersji 9,5 do 12.5 

 

o Safari 3.2 (lub wyższy w 

zależności od modelu 

urządzenia) 

o Chrome for iPad (w 

zależności od modelu 

urządzenia) 

o Internet Explorer (IE) w 

wersji od 10.0 

o Mozilla Firefox w wersji od 

21 do 25.0 

o Chrome 12 -29 

o Opera w wersji 9,5 do 12.0 

o Android Browser (4.2)  

(z ograniczeniami) 

o Chrome for Android (w zależności 

od modelu urządzenia)1 

 

Technologia zapisu 

dla kursu 
HTML 5 HTML 5 HTML 5 HTML 5 

 

 
1 Konieczność zainstalowania najnowszych dostępnych kodeków multimedialnych przeznaczonych na urządzenia mobilne 


